INSTRUCTIVG

OBJETIVO DEL JUEGO:
Ganaréa el que demuestre mayor ingenio para poder entender el folcklore del humor mexicano.

INSTRUCCIONES:
Este juego es muy simple y con pocas reglas! Es 2-6 jugadores.

Comienza el jugador mas joven de edad y asi sucesivamente a la derecha como se encuentren sentados. Este juego
es meramente de interaccion oral. Todos Vs Todos.

CONTENIDO:
54 Naipes Jumbo que albergan ideas 6 conceptos con doble sentido
(los cuales solo un verdadero mexicano podria descifrar)

REGLAS

1. Los 54 Naipes Jumbo deben ser revueltos boca abajo, en el centro de la mesa y al alcance de todos, Y cada quién
tomara, conforme su correspondiente turno.

2. Cuando sea el turno de cada jugador; este tiene derecho tnicamente a que el lector (El jugador sentado
inmediatamente a su izquierda) tome una tarjeta para leérsela en voz alta, y el jugador tendré solo 3 intentos para
adivinar la idea, significado o el concepto, descrito con palabras textuales de dicho folckore.

3. Si no adivina, se le preguntara la misma tarjeta al siguiente jugador, y asi sucesivamente hasta que alguien adivine.

4. Si el jugador, adivina la palabra, es duefio inmediato de ese Naipe y se lo quedara en su posesion.

¢;Quién gana? El jugador que logre juntar 10 naipes en su posesion, es el lider maximo de los albures y frases “doble
sentido” entre sus comparieros. No existen empates en este juego, ya que un solo jugador (por cuestion de turnos),
puede ser el unico en llegar a juntar primero los 10 Naipes ntes que cualquier otro.
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