BLACKJACK

Objetivo:
Sumar 21 o lo més cercano a 21 pero sin pasarse.

Valor de los naipes:

* As: Tiene un valor de 1 u 11 (a eleccion del jugador dependiendo de cuél le convenga).
* K, Q, J: Valen 10. * Del 2 al 10: Su valor.

Reglas:
Pueden ser hasta 7 jugadores en la mesa. Se realizan las apuestas y el crupier se reparte dos cartas (una cubierta y
otra descubierta). Si la descubierta vale 10, revisara la cubierta para ver si es un BlackJack. Si lo tiene, acaba la
partida y recoge las apuestas; los jugadores que tengan BlackJack recuperan sus apuestas.
Si el crupier no tiene BlackJack, los jugadores pueden doblar su apuesta o separar su mano en dos y empiezan a
jugar sus manos. El jugador decidira si toma mas cartas o no y las siguientes cartas que se repartan, se daran boca
arriba. El jugador puede tomar las cartas que necesite para formar 21. Con un total de 16 o menos, debe tomar
otra carta hasta llegar a 17 o mas (después de esto, ya no podra tomar mas).
Cuando un jugador tenga BlackJack el crupier le pagara a razén de 3 a 2.
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